
授業科目一覧　【デザイン学部共通科目】

必修 選択

デザイン概論 １前 2 宮内

色彩・形態論 １前 2 伊豆

造形芸術論 １後 2 手銭

技術史 ２後 2 道家

生物機能学 ２後 2 東、稲田

デザイン数学Ⅰ １前 2 加藤（良）

デザイン数学Ⅱ １後 2 加藤（良）

観察・描写実習Ⅰ １前 2 佐藤（聖）、山本（一）、峯

観察・描写実習Ⅱ １後 2 田邊、鳥居

立体基礎造形演習 １前 2 鳥居、大隅

図学・製図演習 １前 2 高山（靖）、望月、高橋

グラフィックデザイン演習Ⅰ １後 2 佐藤、高山（靖）、永山、星野

グラフィックデザイン演習Ⅱ ２後 2 佐井、宮内、日比谷

生産素材加工演習Ⅰ １後 2 田邊、山本（一）、永山、薗部、大隈、黒澤

生産素材加工演習Ⅱ ２前 2 田邊、吉村、鳥居、山口（剛）、菅澤、岩泉、谷岡

生体機能論 １後 2 迫

ユニバーサルデザイン ２前 3 谷川（憲）、古瀬、的場、永山

生活環境のバリアフリー ２後 2 谷川（憲）

デザイン産業論 ２前 2 黒田

デザインマネジメント ２後 2 伊豆

デザイン法規 ２後 2 前川

情報環境論 ２後 2 中島

現代美術論 ２前 2 谷川（眞）

科学技術論 ２前 2 井山

社会調査法 ２前 2 森

情報処理Ａ １後 2 的場

情報処理Ｂ １後 2 和田（和）

ユニバーサル
デザイン

デザインの
活動環境

卒業要件

必修１５単位
を含め

生産造形学科
３６単位以上

ﾒﾃﾞｨｱ造形学科
３６単位以上

　
空間造形学科
３２単位以上

単位数
担当教員区分 科目名

開講
時期

デザインの
認識

情報処理

デザインの
技法


